
Nome da Atividade Data e Horário Local Inscrição Facilitador Carga Horária (hr) Bloco

Palestra sobre 
Apresentação da 

Indústria de Jogos

19/10: 18h às 20h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

GamePlan

Arison
André

2 Oficina

Palestra sobre Visão 
Mercadológica para 

Jogos
21/10: 18h às 20h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

GamePlan

Arison
André

2 Oficina

Game Jam Connect

28/10: 18h às 21h
29/10: 9h às 19h
30/10: 9h às 19h
31/10: 9h às 19h

Presencial: CUCAs
Mondubim

Barra do Ceará
Jangurussu

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

GamePlan 130 Curso

Palestra de 
Preparação para o 

Mercado de 
Trabalho

04/11: 18h às 22h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Vinicius Lima
Arison Uchôa 4 Oficina

Workshop de 
Modelo de Negócios 
e Monetização para 

Jogos

06/11: 10h às 18h Híbrido

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Arison Uchôa 8 Oficina

Workshop de 
Processo de 

Ideação para a 
Indústria de Jogos

13/11: 10h às 18h Híbrido

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Arison Uchôa
Vinicius Lima
Yarick Ivens
Loana Russo

8 Oficina

Palestra de 
Planejamento 

Financeiro para a 
Indústria de Jogos

09/11: 18h às 22h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

André Faure
Sandra Faure 4 Oficina

Workshop de 
Marketing e 

Comunidade para 
Equipes de Jogos

20/11: 10h às 18h Híbrido

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

José Henrique
Vinicius Lima 8 Oficina

Palestra de 
Lançamento de 

Jogos para o Mundo
18/11: 18h às 22h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

André Faure 4 Oficina

CONNECT Diverso 23/11 e 25/11: 10h 
às 18h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Gameplan

Loana Russo 16 Oficina



Consultorias sobre 
Mercado e 

Desenvolvimento de 
Jogos

01/11 à 17/12h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Gameplan 92 Consultoria

Palestra de Teoria 
de Pitch para 
Modelos de 
Negócios na 

Indústria de Jogos

02/12: 18h às 22h Online

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

André Faure 4 Oficina

Ação de Prática de 
Pitch 10/12: 10h às 18h Híbrido

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

André Faure
Vinicius Lima
Arison Uchôa

8 Oficina

Consultorias de 
Direcionamento 11/12: 10h às 18h Presencial

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

Gameplan 8 Consultoria

Pitch CONNECT 11/12: 12h às 18h Presencial

Após a realização 
da inscrição no 
programa, os 
participantes 

deverão confirmar 
frequência nas 

atividades. 
Não perca nada!!!

André Faure 4 Curso


